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Solibri Model Viewer – Le modèle de coordination et de quantités 

Afin d’assurer un accès facile au modèle BIM pour les personnes ayant peu de connaissances en BIM, ce modèle 
sera préparé par Kumpen. Ensuite, un fichier Solibri sera également élaboré et partagé.  
Ce document est un guide pour pouvoir rechercher dans ce fichier les informations utiles.  

 
Solibri Model Checker et Solibri Model Viewer 
 
Avec Solibri Model Checker, nous pouvons non seulement afficher et analyser les modèles BIM 
(fichiers IFC), mais aussi réaliser, entre autres, une détection des clashes. Ainsi, les problèmes du 
modèle BIM (doublons, clashes, …) sont automatiquement détectés.  
 
Chez Kumpen, la cellule BIM crée un ‘Hoeveelhedenmodel.smc’ (Modèle de Quantités) et un 
‘Coördinatiemodel.smc’ (Modèle de Coordination) par projet.  
- Dans le Modèle de Quantités, les listes de quantités par numéros d’articles seront, entre autres, 
configurées. 
- Dans le Modèle de Coordination tous les modèles des différents intervenants (architecte, ingénieur 
stabilité, ingénieur techniques, …) seront rassemblés et mis à jour selon les dernières versions.   
 
Le Solibri Model Viewer est un viewer gratuit avec lequel on peut ouvrir des fichiers IFC et smc 
(=fichiers créés avec Solibri Model Checker). Avec ce Model Viewer, on peut simplement examiner le 
modèle. Le viewer peut être téléchargé gratuitement sur le site de Solibri :  
 
https://www.solibri.com/products/solibri-model-viewer/ 
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1. Le modèle de coordination 
 
Le modèle de coordination est un modèle qui se compose des différents modèles d’aspect que la 
cellule BIM a reçu. Ce modèle se compose toujours des dernières versions des modèles d’aspect. Le 
modèle de coordination est un outil pour obtenir un aperçu du projet. Il sera donc surtout utilisé pour 
l’examen et pour en extraire l’information. 
 
Quand vous ouvrez Solibri Model Viewer, vous voyez qu’il y a un certain nombre d’onglets en haut. 
Pour le modèle de coordination, il faut juste regarder l’onglet 'Model' (A). La mise en page est 
composée de 3 écrans : en haut à gauche, le 'Model Tree' (1), l’image '3D' (2) et, en dessous à 
gauche, la palette 'Info' (3). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Le 'Model Tree' : ici vous pouvez visualiser tous les modèles d’aspect. 
 
Vous pouvez choisir comment l’arbre s’affiche. Les deux premiers symboles sont surtout 
pratiques : trier selon le niveau et trier selon l’élément. 

 
Dans cet exemple, les modèles d’aspect de l’ingénieur, 
de l’architecte, de l’ingénieur techniques et du 
fournisseur d’acier sont fusionnés dans Solibri. 
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Dans l’exemple ci-dessous, on a ordonnancé suivant l’étage (1), et le 'Model Tree' a été totalement déployé. Le 
rez-de-chaussée du modèle d’aspect de l’architecte a été mis en évidence avec le bouton '=' (4).  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

On peut montrer différents étages/éléments ou modèles 
dans l’image 3D. On fait cela en utilisant '+', '-' et/ou '='. 
 
 
 
 
 
 

Sélectionnez l’élément souhaité puis cliquez sur '=', dans l’image 3D vous obtiendrez une vue sur cet 
élément uniquement. Lorsque vous sélectionnez plusieurs éléments (touche ctrl enfoncée) et appuyez 
sur '=', vous visualisez tous les éléments sélectionnés. Si vous avez oublié quelque chose, indiquez 
simplement l’élément souhaité et appuyez sur '+'. Si vous voulez supprimer un élément particulier de 
votre image 3D, indiquez l’élément dans le ‘Model Tree’ et appuyez sur '-'.  
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Dans l’exemple ci-dessous, on peut voir la cave et le premier étage du modèle de l’architecte et le toit du modèle 
d’aspect de l’ingénieur. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 

2. L’image 3D : en haut à droite vous verrez une palette avec différentes fonctions : 
 

 
 
En cliquant sur la touche fléchée à côté du bouton 'Info', vous définissez la fonction du bouton gauche 
de la souris. Vous pouvez sélectionner, cacher des éléments, faire des coupes… Quand vous passez 
votre souris sur ces fonctions, vous obtenez plus d’explication sur la façon de les utiliser ainsi que les 
raccourcis correspondants. Veuillez noter que chaque fois que vous choisissez une action, la fonction 
du bouton gauche de votre souris change également.  
 

- ‘Info’ : L’élément sélectionné devient VERT, plus 
d’informations sont disponibles sous la palette 'Info' (en 
bas à gauche)  
- 'Select' : L’élément sélectionné devient BLEU, double-
cliquez et cet élément devient VERT, l’information sur 
l’élément s’affiche maintenant dans la palette 'Info' (en 
bas à gauche) 
- 'Hide' : L’élément sélectionné est caché 
- 'Markup' : Ajout d’indications, de textes, … 
- 'Dimension' : Vous pouvez mesurer dans le modèle. Il 
est important pour cela de toujours cocher 'Show 
dimension options' : faites un clic droit dans la vue 3D 
(lorsque dimension est indiqué en haut !) et cochez. 
Solibri va vous demander quelle distance vous voulez, 
'Distance', 'Distance Verticale' ou 'Horizontale'. Vous 
devez vous assurer que vous avez sélectionné la bonne 
distance. 
- 'Sectioning' : Faire des coupes dans Solibri 
- 'Transparent' : Rendre un élément transparent 
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Attention, l’information dans la palette ‘Info’ ne 
s’affiche que concernant les éléments VERTS. 

 
Lorsque vous avez créé différentes coupes, avez caché différents éléments ou avez placé des 
‘Markups’ et voulez revenir au modèle source, cliquez sur la boîte brune dans la palette de l’image 3D. 
Toutes les opérations sont alors annulées.  
 

 
 
 
3. La palette 'Info' : Ici vous retrouvez plus d’information sur l’élément sélectionné VERT dans 
l’image 3D. Dans cette palette, vous pouvez voir différents onglets qui seront chaque fois 
différents selon l’élément. Les onglets suivants sont toujours présents en standard, ils sont 
indiqués en noir :  

a. ‘Identification’ 
b. ‘Location’ 
c. ‘Quantities’ 
d. ‘Relations’ 

e. ‘Classification’ 
Il peut aussi y avoir des onglets en bleu, il s’agit d’informations du programme source, où le modèle 
est élaboré et est parvenu à l’IFC. Cette information est généralement plus précise.  
 

a. Faire des coupes dans Solibri Model Viewer 
 
Étape 1 : Aller à la commande 'Sectioning' en cliquant sur la flèche. 
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Étape 2 : Cliquez sur n’importe quelle surface du modèle. De là naît le plan de coupe.  
 
 
  
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
Étape 3: Vous pouvez déplacer le plan de coupe en appuyant sur la touche shift et en scrollant 
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b.  Naviguer dans Solibri Model Viewer : 'Navigation Map' 

 

La 'Navigation Map' (1.) est un plan qui s’affiche en bas à droite de votre écran. Cette 
carte montre à quel niveau (2.) et où dans votre plan d’étage (3.) vous vous trouvez dans 
votre fenêtre 3D.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Lorsque vous double-cliquez sur le niveau indiqué, vous pouvez choisir l’étage. Lorsque vous double-
cliquez sur le plan d’étage, vous indiquez le point de vue de votre image 3D.  

 
Si vous désirez plus d’informations sur les différents 'Tools' dans Solibri Model Viewer, vous pouvez 
toujours demander plus d’explications à la cellule BIM.  
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2. Le modèle de quantités 
 
Quand vous ouvrez le Modèle de quantités, allez à l’onglet 'Information Takeoff' (1) en haut du ruban. 
Dans 'Classification' (2), vous pouvez voir les différentes classifications qui ont été incluses dans le 
modèle. 

- Pour l’exemple ci-dessous, les articles d’Architecture et de Stabilité sont dans leurs unités. Ceux-ci 
sont préparés en standard par la cellule BIM. Les quantités de plaques de plâtre, finitions de plafond et 
cloisons ont été mesurées à part. Cela se fait habituellement sur demande, dans cet exemple, c’était 
demandé par le service Achat.  
 

Quand vous allez en bas à droite à 'Information Takeoff', vous pouvez récupérer l'unité souhaitée ou 
le numéro d'article avec la touche flèche (3). Vous obtenez une liste où se trouve la quantité souhaitée 
par numéro d’article (4).  
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Lorsque vous indiquez un poste, seulement ce poste s’affiche dans l’image 3D. Vous pourrez aussi 
indiquer plusieurs postes en même temps à l’aide de la touche ctrl.  

 Dans l’exemple ci-dessous sont indiquées les plaques d’isolant du sous-sol (jaune) et les 
toitures-jardin (brun).  
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